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L'interface de GIMP 

Les personnes qui ont déjà utilisé un logiciel de dessin et de retouche photographique comme PaintShop Pro ou Photoshop sont déjà habitués au type d'interface présenté ci-dessus
[image: image30.png]COMMUNAUI!I'!E




Les palettes flottantes de GIMP


Première impression ? "OUAH ! Y'a des palettes flottantes partout !" Pas de panique, nous allons voir de plus près en quoi consistent ces différentes fenêtres. Si toutes ces palettes ne s'affichent pas, ne vous inquiétez pas, nous allons voir comment les faire apparaître. 
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La palette principale de GIMP est la seule fenêtre à posséder une barre de menus permanente, dont le premier est Fichier, ce qui est courant dans tous les logiciels utilitaires. 
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· La palette d’outils

Les icônes sont suffisamment explicites : chaque bouton correspond à un outil. Comme vous pouvez le voir.

La barre d’outils contient toute sorte de boutons comme la sélection, des brosses, remplissages…etc.

Plus loin en abordera quelques outils pour élaborer quelques exemples


Premiers pas avec GIMP

Pour commencer, créons une nouvelle image. Sélectionnez le menu Fichier>Nouveau. Avant de cliquer, remarquez qu'il y a un raccourci clavier (CTRL+N) permettant de créer rapidement un nouveau document. 
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Dans GIMP, comme dans PaintShop Pro, la demande d'un nouveau document entraîne l'affichage d'une fenêtre intitulée " Nouvelle Image 

Entrer certains paramètres de l'image que vous voulez créer. Pour commencer, nous allons juste modifier les dimensions de l'image : 640 pixels pour la largeur et 480 pixels pour la hauteur. 
Une fois les dimensions rentrées, cliquez sur Ok

Cette nouvelle fenêtre est affichée à l'écran. 


Avant de nous lancer dans l'inspection des outils, regardons d'abord les caractéristiques de cette image. La barre de titre indique plusieurs informations : le titre de l'image (" Sans Titre "). Il y a ensuite les chiffres " 0.0 " qui indiquent la position de la sélection (les pointillés tout autour de l'image). Le chiffre " 100% " indique que l'image est affichée dans on intégralité, sans zoom.
Si vous voulez changer le zoom regarder la barre d’état en bas et au lieu d’écrire 100%  mettez à la place le pourcentage du zoom que vous voulez !!

Sous la barre de titre et sur la gauche, des réglettes indiquent les dimensions de l'image. Dans le cas présent, chaque graduation représente 20 pixels. Ceci permettra de savoir en permanence où se trouve le pointeur de la souris, grâce aux triangles qui se déplacent sur les réglettes. En bas de la fenêtre, une barre de statut donne des informations sur l'image. Ce document se présente donc comme une feuille vierge sur laquelle vous pourrez travailler.
Retoucher les yeux rouges
Nous allons réaliser un petit exemple histoire de voir comment corriger les yeux rouges avec gimp. Il n’existe pas de greffon tout fait pour retoucher les yeux rouges. Cependant, on appliquer rapidement certains outils afin de corriger cet effet. Les principaux outils sont les outils de sélection, les filtres couleurs et luminosité, le tampon de duplication.

Voici l’image de départ.
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Les points à corriger sont la couleur et la taille de la pupille (généralement dilatée).

On va d’abord sélectionner la zone rouge de l’œil avec l’outil sélection des régions elliptiques.
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On fait alors une sélection autour de la pupille :
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Si la zone est mal placée (cet outil n’est pas évident à maîtriser au départ) on peut déplacer la sélection en appuyant sur alt. et en faisant glisser la sélection au bon endroit.

On va alors désaturer cette zone pour griser cette partie de l’image en faisant : couleur->desaturer
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On rend alors la pupille plus noire en faisant : calque->luminosité contraste et en augmentant le contraste (ici 51) :
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Maintenant, on va "réduire" la taille de la pupille. Pour cela on va copier la couleur naturelle de l’iris sur le contour de la pupille. Pour cela on va faire une selection plus petite à l’intérieur de la pupille (avant il faut faire sélection->aucune pour libérer la sélection courante, sinon ça déplace le calque) :
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On inverse la sélection en faisant : sélection->inverser. Comme ça la zone à l’intérieur du cercle ne pourra pas être touchée lorsque l’on va dupliquer avec l’outil tampon la couleur de l’iris.

On utilise maintenant l’outil tampon :
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Cet outil permet de dupliquer une portion de l’image que l’on aura choisi. Pour définir la zone à copier, il faut appuyer sur ctrl et cliquer en même temps sur la portion de l’iris à dupliquer (il faut également choisir une brosse assez petite pour travailler précisément et ne pas hésiter à zoomer). Une fois ceci fait, on peut cliquer sur les zones noires du cercle pour remplacer les zones de la pupille qui sont en dehors du cercle par la couleur de l’iris.

Une fois ceci fait, vous devriez obtenir quelque chose dans ce genre là :
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Bon je vous laisse refaire la même opération pour l’autre oeil.

	Avant 
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	Après 
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Astuces : On peut à tout moment revenir en arrière en faisant Ctrl et z en même temps.


Vieillir une photo
Vieillir une photo La plupart du temps, on cherche à éliminer les défauts d’une photo pour la rendre plus net, plus claire etc... Dans cet exemple nous allons au contraire vieillir une photo très facilement avec the gimp.

Voici l’image de départ :
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Et l’image finale :
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Tout d’abord ouvrez votre image avec the gimp :
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On va maintenant appeller le filtre vieille photo. Pour ça sélectionnez : Filtre->décor->vieille-photo

La fenêtre suivante s’affiche alors :
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Vous pouvez laisser pour commencer les réglages par défaut. Validez
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Et voilà, très simple non ? Vous pouvez varier les paramètres pour obtenir des effets différents. Ici par exemple, la taille de la bordure est de dix et la case marbrer est cochée :

Montage photo téléphone portable

Dans ce tutorial, nous allons réaliser un montage photo rapide qui transformera un telephone portable tout simple en un modèle beaucoup plus original.

Voici le portable de départ et celui auquel nous arriverons à la fin de ce tutorial :

	Avant
	Après
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Pour réaliser ce tutorial vous aurez également besoin de cette image :
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Ouvrez tout d’abord l’image de fond :
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Dans cette fenêtre faites maintenant Fichier->ouvrir-comme-un-calque et choisissez l’image de base du téléphone portable. Dans la fenêtre des calques, les deux calques apparaissent distinctement :
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Sélectionnez le calque du dessus et changez le mode de fusion du calque en "lumière dure" :
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La coque devient transparente et laisse l’image de fond apparaitre :
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Faites maintenant une sélection autour de l’écran puis faites couleur->luiniosité-contraste et augmentez la luminosité pour que l’écran apparaisse plus clair que la coque.
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